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Distrito de Innovación La Mariscal

Busca transformar esta emblemática zona urbana en un polo de desarrollo económico, social y urbano 

mediante la innovación.
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*Licencia Metropolitana Única para el 
Ejercicio de Actividades Económicas



Distrito de Innovación La Mariscal

Espacios urbanos de alta 

calidad 

Conectividad sostenible

Actividades integradas

para residentes, 

estudiantes y 

trabajadores

El distrito busca crear: Incentivos  

50%

Reducción del impuesto 

a la patente a los actores 
que presenten y ejecuten 
proyectos que impulsen el 

desarrollo del sector 
productivo dentro del 

Distrito de Innovación 
(3 AÑOS)

• Instrumento de 

planificación urbana
• Fomento de actividades 

económicas

• Mejora de la movilidad y 
accesibilidad. 

• Seguridad por cuadrantes.



Impulsar a Ecuador como 

referente global en 

exportaciones agrícolas 

de alto valor, desde Quito 

como motor de innovación. 

Esto se logra potenciando la 

productividad con 

tecnología, aprovechando 

las ventajas comparativas 

del país y promoviendo 

prácticas sostenibles.

Al 2034, posicionar a 

Quito como una de las 

ciudades más 

innovadoras de la 

región, impulsando 

comunidades dinámicas 

donde converjan la 

creatividad, la 

colaboración multisectorial 

y la generación de 

soluciones 

transformadoras que 

respondan a los desafíos 

sociales, económicos y 

ambientales del territorio.

Industrias 
creativas

Turismo 
sostenible

iQ

Propósito

Componentes

Procesamiento
de alimentos TIC´s

HUB

Propósito



Estrategia Quito 
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Química 

Unidades de conocimiento

Transferencia tecnológica

Oportunidades

Espacios de trabajo conjunto

Áreas específicas para oficinas 
pequeñas medianas y grandes y 
espacios de coworking; y salas 
de exhibición.

Asistencia técnica y 
capacitación

Salas de reuniones 
pequeñas, medianas y 
grandes; punto de 
información; salas de 
capacitaciones; auditorio. Desarrollo de nuevas 

soluciones

Laboratorios de desarrollo 
rápido de prototipos; 
laboratorios universitarios.

Espacios especializados 

Laboratorios de TICs con 
software especializados; e 
industrias creativas.

Espacios comunes, creativos y seguros. 
Vinculación con el barrio

Cafetería, sala de creatividad y espacios de 
esparcimiento.

Investigación e ideación 



Centro de Innovación

Es un espacio de encuentro que promueve 

la colaboración entre el sector público, 

privado, academia y ciudadanía.
01

Busca fomentar la creatividad, la 

transferencia tecnológica y la generación 
de soluciones innovadoras.

02

También su propósito es impulsar ideas, 

proyectos y emprendimientos que generen 
un impacto positivo en la ciudad y 

fortalezcan su ecosistema de innovación.

03 Industrias creativas

Servicios intensivos 

en tecnología

Procesamiento de 

alimentos 
(agroindustria)

Turismo inteligente

Definición Sectores priorizados



Propuesta de 
servicios



Ubicación

Predio priorizado 

en Torres de 

AlmagroApertura de 

Oficina de 

Torres de 

Almagro

Identificación 

y análisis de 

predios 

levantados 

en el 
territorio de 

La Mariscal.



Si estás interesado/a en conocer más detalles sobre estos proyectos, te 

invitamos a completar el siguiente formulario:

Registro
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Aliados

Con el apoyo de
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Pregunta #1 al público 

¿Cuál de estos sectores crees que forma parte de las industrias creativas 

digitales?
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Oikonomics



Industrias Creativas

Digitales 

InnovaNites.UIO

Junio 2025

¿Qué son las industrias creativas digitales?

Industrias creativas digitales en Ecuador y Quito

Mercado laboral de la industria en Quito

Situación de la industria en Quito 

Ideas finales

A

B

C

D

E



Fuente: UNESCO, World Report 2022 on Cultural and Creative Industries, UNCTAD, Creative Economy Outlook 2022, OMPI, Creative Industries and 
Copyright in the Digital Age
Elaborado por: Oikonomics Consultora Económica

A. Definición de las Industrias Digitales Creativas
¿Qué son las industrias creativas digitales y qué actividades engloba?

Las industrias creativas digitales 

son actividades que utilizan 

tecnología digital para crear, 

producir, distribuir o 

comercializar bienes y 

servicios creativos.

• Artes Visuales: Servicios audiovisuales e 
interactivos, contenido audiovisual, artes 
visuales y gráficas.

• Libros: imprenta digital, prensa y literatura 
digital

• Contenido audiovisual: artes escénicas, 
películas y videos

• Otras: arquitectura, desarrollo de 
software, manejo de bases de datos,  
creación de videojuegos y turismo.



Fuente: Superintendencia de Compañías, Valores y Seguros – Ranking de Compañías (2024)
Elaborado por: Oikonomics Consultora Económica

B. Industrias Creativas Digitales en Ecuador y en Quito
Caracterización de industrias creativas digitales a nivel nacional y local.
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C. Evolución de empresas creadas y ventas en Quito
Situación de las actividades en la ciudad.
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Fuente: Superintendencia de Compañías, Valores y Seguros – Ranking de Compañías (2024) / Servicio de Rentas Internas – Estadísticas 
Multidimensionales (2024)
Elaborado por: Oikonomics Consultora Económica
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C. Actividades específicas en la ciudad y su situación
Ventas y empresas creadas por actividad de la industria creativa digital en Quito.

Nivel de ventas totales en comparación con número de empresas creadas 
(Ventas en mill. USD y número de empresas creadas, sector de Quito) 2024

MUCHAS empresas y BAJOS 
niveles de venta

POCAS empresas y BAJOS 
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niveles de venta
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Fuente: Superintendencia de Compañías, Valores y Seguros – Ranking de Compañías (2024) / Servicio de Rentas Internas – Estadísticas 
Multidimensionales (2024)
Elaborado por: Oikonomics Consultora Económica



D. Mercado laboral de Quito
Situación de profesionales dedicados a actividades creativas digitales.

Ingreso por hora de las industrias creativas digitales
(Ingreso laboral por hora, por profesión) 2024

Situación laboral de Quito en la industrias creativas digitales
(Part. % por condición de actividad) 2024

Fuente: Instituto Nacional de Estadística y Censos - Encuesta Nacional de Empleo, Desempleo y Subempleo (ENEMDU) Anual 2024
Elaborado por: Oikonomics Consultora Económica
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Ideas 

Finales

InnovaNites.UIO

Junio 2025

A pesar de ser una industria con alta actividad económica aún 

persiste la existencia de actividades específicas estancadas.

Todavía existen brechas entre los y las profesionales que se 

dedican a las industrias digitales creativas.

Quito es una de las principales ciudades con mayor actividad 

en este tipo de industrias. 



Newsletter Oikonomics

Industrias Creativas
Digitales 

Hecho por: Oikonomics Consultora Económica
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Presentación del panel

Alejandra VillacísEstefanía MoralesMariana PizarroJorge Cisneros



Pregunta 
inicial 

.

¿Qué significa para ustedes 

hablar de industrias creativas 

digitales en el contexto actual, y 

cómo se conectan con su trabajo?



Pregunta 
.

¿Qué iniciativas se están 

impulsando para fortalecer la 

economía cultural y creativa 

en el entorno digital de la 

ciudad?



Pregunta 
.

¿Cómo crees que la industria cultural 

tradicional puede aprovechar las 

herramientas digitales para ampliar su 

alcance, innovar y fortalecer su 

sostenibilidad?



Pregunta 
.

¿Cuál ha sido el principal reto al 

articular el periodismo digital con la 

gestión y producción cultural, y qué 

aprendizajes te ha dejado esa 

experiencia?



Pregunta
final .

¿ Si pudieran dar una recomendación 

clave a alguien que quiere emprender 

en el mundo de las industrias creativas 

digitales, ¿cuál sería?



Descripción del programa o proyecto

3

¿Preguntas?



Pregunta #2 al público 

 
¿Qué idea o frase del panel se llevan hoy como inspiración?
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Dinámica de Networking

1. Presentarse y 
responder la siguiente 
pregunta:

Si pudieras lanzar un proyecto 
creativo digital mañana, ¿qué 
harías y con quién te gustaría 
hacerlo?”

Suban una historia y 
etiqueten a:

- @conquitouio

Formar grupos 
conforme al 
número asignado 
en su membrete 
(1,2,3,4)

Compartir su 
contacto de Linkedin



Dinámica de Networking

Pitch relámpago creativo

Pasos:

1. Forma grupos de 4 personas.

2. Cada uno tiene 1 minuto para presentarse y 

responder:

“Si pudieras lanzar un proyecto 

creativo digital mañana, ¿qué harías y 

con quién te gustaría hacerlo?”

3. Al final, cada grupo elige la idea más 

interesante para compartirla en voz alta en un 

cierre opcional.



Retroalimentación



Descripción del programa o proyecto

3

Giveaway
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Descripción del programa o proyecto

3
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