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Distrito de Innovacion La Mariscal

Busca transformar esta emblematica zona urbana en un polo de desarrollo econdmico, social y urbano
mediante la innovacion.

N\ N\
/7 /7
Tejido
Infraestructur econdémico Concentracion
: i diverso
? p::tr::i‘::cl:lal Y pre:;ncialyde Transporte y _ de
) : accesibilidad instituciones
urbana industrias de educacién
creativas superior

-Metro
-Trolebus
-Red urbana
autobus

394

predios
patrimoniales

63

-E. Basica
-Bachillerato
-Superior

*Licencia Metropolitana Unica para el

Ejercicio de Actividades Econdmicas C) conaquito ‘ wa&rem Q“lto

Alcaldia Metropolitana



. Distrito de Innovacion La Mariscal

El distrito busca crear: Incentivos

Reduccion del impuesto e Instrumento de

_= - tad <c T a la patente a los a_ctores planificaciéon urbana
que presenten y ejecuten « Fomento de actividades
. proyectos que impulsen el econémicas
‘, O desarrc_>||o del sector - Mejora de la movilidad y
productivo dentro del accesibilidad.
Distrito de Innovacion - Seguridad por cuadrantes.
A adQ€E 20 AC (3ANOS)

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO
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. Componentes

Proposito Cmnnrnnnen

Impulsar a Ecuador como
referente global en
exportaciones agricolas
de alto valor, desde Quito
como motor de innovacion.
Esto se logra potenciando la
productividad con
tecnologia, aprovechando
las ventajas comparativas
del pais y promoviendo
practicas sostenibles.

Procesamiento
de alimentos

Turismo
sostenible

Industrias
creativas

Propdsito

Al 2034, posicionar a
Quito como una de las

ciudades mas
innovadoras de la
region, impulsando
comunidades  dinamicas
donde converjan la
creatividad, la

colaboracion multisectorial
y la generacion de
soluciones
transformadoras que
respondan a los desafios
sociales, economicos vy
ambientales del territorio.

(& conauito ‘ Quits renace Qlliso



. Estrategia Quito

Areas especificas para oficinas

pequefas medianas y grandes y Salas N de reuniones Laboratorios de desarrollo

espacios de coworking; y salas pequenas, medianas  y rapido de  prototipos;

de exhibicion. gre ndes; L punto de laboratorios universitarios.
informacion; salas de

Espacios de trabajo conjunto capacitaciones; auditorio. Desarrollo de nuevas
Asistencia técnica y soluciones

capacitacion

Quimica
Unidades de conocimiento
Investigacion e ideacion

Transferencia tecnoldgica
Oportunidades

Laboratorios de TICs con
software especializados; e
industrias creativas.

Espacios especializados

Cafeteria, sala de creatividad y espacios de
esparcimiento.

Espacios comunes, creativos y seguros.
Vinculacién con el barrio




Centro de Innovacion
Definicion

Es un espacio de encuentro que promueve
la colaboracion entre el sector publico,

privado, academia y ciudadania.

Busca fomentar la creatividad, la

transferencia tecnoldgica y la generacion
de soluciones innovadoras.

También su propdsito es impulsar ideas,
proyectos y emprendimientos que generen
un impacto positivo en la ciudad y
fortalezcan su ecosistema de innovacion.

Sectores priorizados

Turismo inteligente

Procesamiento de
alimentos
(agroindustria)

Servicios intensivos
en tecnologia
Industrias creativas

( conauito ‘O.M'twenm

Quito

Alcaldia Metropolitana



Propuesta de
servicios

Gestion de la

Innovacion

Programas y talleres
para fomentar la
creatividad y el
pensamiento innovador

Comunidades de
Innovacion

Redes y plataformas
para conectar a
innovadores y mentores

Vigilancia
Tecnoldgica

Herramientas y recursos
para monitorear
tendencias tecnolégicas

SE)"
e ,\5

Aceleracion de
Empresas

Iniciativas para ayudar a
las startups y PYMES a
crecer y escalar

Adopcion
Tecnologica

Servicios de apoyo para
integrar nuevas
tecnologias digitales

Gestion de
Transferencia

Tecnoldgica
Facilitacion del intercambio
de tecnologia entre
entidades, empresas y
academia



. Ubicacion

Identificacion
y analisis de
predios

levantados
en el

territorio de

La Mariscal.

Apertura de
Oficina de

Torres de
Almagro

) ) 412% ® caificio m:

Slobg S

; Cooperativa
Servipagos . % = Octubre - Ag
@ @ o Dr:|Dario Portero\o El Toro A
VALERIAIORTIZ 0
IMPORT.
IMP O/ Edificiosel Cisne
Ferreteria Comercial S.A Electro e - Quito, b
; e Electrénicdfy Robética & ~» 412
wcito () &
) 2 © 5 ()
Torre gro o <.
PINCHE LURITA
m Mexicana Q 0
~ o DOMUS.NET 8 Centro Médico
M&E'apoyo empresarial OKULTO TATTOO QS’ Familiar Integral y...
* i (&)
D
O © Bantu Dance Studio Selina Quito
g ° \ 4.4 % (1183)
"-\o Hotel de 4 estrellas

cuador % Plaza Gabriela ® Quito
Mistral
I istra @

R
.% o ¢
R €ro SALUDINNOVA

o
3
! -~ Mile Time O v\éb (@)
IN Smidsleana -
Comida'sana UANARISCAL 469 (¢) oulto
®
\9 Onetanamotrainin Alcaldia Metropolitana
4o @ Google My Maps O Servicio Ecuatoriano de



. Registro

Si estas interesado/a en conocer mas detalles sobre estos proyectos, te
invitamos a completar el siguiente formulario:

( conauito ‘ Quits renace ! AQ_llitO
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Aliados

Secrefaria de
Desarrollo Econémico
y Productivo

| Quito
28 Alcaldia Metropolitana Administracion Qulto
A Zonal La Mariscal A

Alcaldia Metropolitana

7 Quito »” Olkonomics

--- CONSULTORA ECONOMICA

Gobierno Dlgltal y
Tecnologias de la Informacién

y Comunicaciones

Con el apoyo de

TINTAR

digital
Jene buenaventura

Secyetariade
Cultura

&) g‘,l!o LA BENDICION

M- CERVEZA ARTESANAL-
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. Pregunta #1 al publico

¢ Cual de estos sectores crees que forma parte de las industrias creativas
digitales?
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Industrias Creativas
Digitales

InnovaNites.UIO
Junio 2025

mfofofol>

»” Oikonomics

-l CONSULTORA ECONOMICA

¢, Qué son las industrias creativas digitales?
Industrias creativas digitales en Ecuador y Quito
Situacion de la industria en Quito

Mercado laboral de la industria en Quito

Ideas finales

aaaaaaaaaaaaaaaaaaaaa

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO



A. Definicion de las Industrias Digitales Creativas
¢ Qué son las industrias creativas digitales y qué actividades engloba?

»” Oikonomics

-l CONSULTORA ECONOMICA

* Artes Visuales: Servicios audiovisuales e
interactivos, contenido audiovisual, artes

UNITED NATIONS

N ETED visuales y graficas.

Las industrias creativas digitales Libros: t3 digital literat
. son actividades que utilizan d’ig’i’t‘jasll mprenta Clelial, prensa y Teratre
“ N [ S [: ﬂ ~ tecnologia digital para crear, i

produur, _ d'Str'_bu'r 0 «  Contenido audiovisual: artes escénicas,

comercializar bienes y peliculas y videos

servicios creativos.

° Otras: arquitectura, desarrollo de
software, manejo de bases de datos,
creacion de videojuegos y turismo.

E B e =

WIPO

WORLD
INTELLECTUAL PROPERTY
ORGANIZATION

Fuente: UNESCO, World Report 2022 on Cultural and Creative Industries, UNCTAD, Creative Economy Outlook 2022, OMPI, Creative Industries and H ; H
Copyright in the Digital Age C) conauito ‘ OW'IW gﬂ!sg

Elaborado por: Oikonomics Consultora Econémica



B. Industrias Creativas Digitales en Ecuador y en Quito
Caracterizacion de industrias creativas digitales a nivel nacional y local.

»” Oikonomics

-l CONSULTORA ECONOMICA

Industrias creativas digitales en Ecuador Situacion de las Industrias creativas digitales en Quito
(Part. % del numero de empresas de la industria, por cantén) 2024 (Part. % del numero de empresas de la industria, por actividad de Quito) 2024

Guayacuil [ 0% Actvidades do arquitctura
ingenieria
quio. I 2o I

16%

15%

Desarrollo de software 13%

Samborondon ‘- 3%
Actividades de agencias de viajes 10%

Machala ‘- 2%
Comercio al por mayor de

Manta [ 2% computadoras

o
R

Actividades de operadores turisticos
Ambato ‘. 1%

°2I
S

o
R

Sto. Domingo || 1% Consultoria informatica

Portoviejo ‘I 1% Confeccion de prendas de vestir 4%

Fuente: Superintendencia de Compafiias, Valores y Seguros — Ranking de Compafiias (2024) C) conquito ‘ 0 & re Q“lto

Elaborado por: Oikonomics Consultora Econémica Alcaldia Metropolitana



C. Evolucion de empresas creadas y ventas en Quito : -
Situacion de las actividades en la ciudad. |||! O|k0n0m|CS

-l CONSULTORA ECONOMICA

Numero de empresas creativas digitales creadas en Quito Ventas de industrias creativas digitales en Quito

(Numero de empresas creadas y var. %) 2018 / 2024 (Ventas en mil. USD y var. %) 2018 / 2024

o
N
)
I

o

i 1454

2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024 2018 2019 2020 2021 2022 2023 2024
-— 27% ———— —— 14% -
promedio promedio

Fuente: Superintendencia de Compafiias, Valores y Seguros — Ranking de Compafiias (2024) / Servicio de Rentas Internas — Estadisticas
Multidimensionales (2024)

 conauito ‘ Quits renace [ QUITLO
Elaborado por: Oikonomics Consultora Econémica

Alcaldia Metropolitana



C. Actividades especificas en la ciudad y su situacion I" Oikonomics

Ventas y empresas creadas por actividad de la industria creativa digital en Quito. L st iyl Ll

Nivel de ventas totales en comparacion con numero de empresas creadas
(Ventas en mill. USD y numero de empresas creadas, sector de Quito) 2024

MUCHAS empresas y BAJOS 160 MUCHAS empresas y
niveles de venta ALTOS niveles de venta
140 ® Publicidad
120 Actividades de arquitectura e
ingenieria
[ J
»n 100
(T
','; Desarrollo de software
s [ ]
(S)
4 80
o Actividddes de creacion, artisticas
é_ y de espectaculos
w60
| v d ' Actividades de operadores
nvestigacion y desarfollg turisticos o o
expetjﬁ\ental en cien1ias... ° ® Consultoria informatica
d e
® Confeccion de prendas de vestir
20
©
@ Fabricacion de muebles
0 POCAS empresas y ALTOS
0 50 100 150 200 250niveles de venta
Ventas totales (millones de USD)
Fuente: Superintendencia de Compafiias, Valores y Seguros — Ranking de Compafias (2024) / Servicio de Rentas Internas — Estadisticas . -
Multidimensionales (2024) C) conaquito ‘ QWVW @ Qulto
Alcaldia Metropolitana

Elaborado por: Oikonomics Consultora Econémica



D. Mercado laboral de Quito ¥ Oikonomics
Situacion de profesionales dedicados a actividades creativas digitales. !!_. pieioirmsioBigliminf el
Ingreso por hora de las industrias creativas digitales Situacion laboral de Quito en la industrias creativas digitales
(Ingreso laboral por hora, por profesion) 2024 (Part. % por condicién de actividad) 2024
Ingr. Profesional ®Ingr. Hombres m Ingr. Mujeres H Empleo Pleno EEmpleo no Pleno
6,3

Arquitectura 82% (LY 55%

4,4
3,6 Disefio 65% 35% 43%
29 BN R @ @00 O a0
USD / hora
Musica y artes plasticas
Desarrollo de Software JDODEZ 1%
Arquitectura Disefio Muisica y artes Desarrollo de

plasticas software

Fuente: Instituto Nacional de Estadistica y Censos - Encuesta Nacional de Empleo, Desempleo y Subempleo (ENEMDU) Anual 2024 H ‘ . i
Elaborado por: Oikonomics Consultora Econémica C) conauito OWI&F' renace g&«!mﬁg



Ideas
Finales

InnovaNites.UIO
Junio 2025

</>

»” Oikonomics

-l CONSULTORA ECONOMICA

Quito es una de las principales ciudades con mayor actividad
en este tipo de industrias.

A pesar de ser una industria con alta actividad econémica aun
persiste la existencia de actividades especificas estancadas.

Todavia existen brechas entre los y las profesionales que se
dedican a las industrias digitales creativas.

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana
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. Presentacion del panel

Mariana Pizarro Estefania Morales

A . P ,
it [ Quito e TINTAS gt B

digital

buenaventura




Pregunta i Qué significa para ustedes
inicial hablar de industrias creativas
digitales en el contexto actual, y
como se conectan con su trabajo?

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana



. Queé iniciativas se estan
Pregunta impulsando para fortalecer la
economia cultural y creativa
en el entorno digital de la
ciudad?

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana



cComo crees que la industria cultural
Pregunta tradicional puede aprovechar las
| herramientas digitales para ampliar su
alcance, innovar y fortalecer su
sostenibilidad?

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana



Pregunta

¢ Cual ha sido el principal reto al
articular el periodismo digital con la
gestion y produccion cultural, y queé
aprendizajes te ha dejado esa
experiencia?

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana



¢ Si pudieran dar una recomendacion

Pregunta clave a alguien que quiere emprender
final en el mundo de las industrias creativas

digitales, ¢cual seria?

(& conauito ‘ Quits renace [jil] QUITLO

Alcaldia Metropolitana



¢ Preguntas?

( conauito ‘ Quits renace. [ QUILO

Alcaldia Metropolitana



. Pregunta #2 al publico

¢ Qué idea o frase del panel se llevan hoy como inspiracion?

[=]
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. Dinamica de Networking

1. Presentarse y
responder la siguiente
pregunta:

Si pudieras lanzar un proyecto
creativo digital manana, ;qué

Suban una historiay
etiqueten a:
- (@conquitouio

0 00O harias y con quién te gustaria n
l}m\v v{n\v ) hacerlo?” ®
dh °
®
° °
Y o
o o
o
Formar grupos ¢
conforme al

numero asignado
en su membrete
(1,2,3,4)

contacto de Linkedin

Compartir su

( conauito ‘Qm'i’&remm

Quito

Alcaldia Metropolitana



. Dinamica de Networking

Pitch relampago creativo

Pasos:
1. Forma grupos de 4 personas.

2. Cada uno tiene 1 minuto para presentarse y
responder:

“Si pudieras lanzar un proyecto
creativo digital manana, s qué harias y
con quién te gustaria hacerlo?”

3. Al final, cada grupo elige la idea mas
Interesante para compartirla en voz alta en un
cierre opcional.

( conauito ‘ Quite renace Guil:o
"N Alcaldia Metropolitana



. Retroalimentacion

( conauito ‘ Quits renace. [ QUIILO
" N Alcaldia Metropolitana



Giveaway
e/

( conauito ‘ Quits renace Q_uil:o
N\ Alcaldia Metropolitana
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de la capital

L JolclinlalJ

www.conquito.org.ec
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